Temat 37 ( 21 maja): Niedzwiadek Zdzis.

Cel i opis zajec:

Poznasz przygode Niedzwiadka Zdzisia.

Wyszukasz w tek$cie wszystkie wyrazy z ,,dz” oraz ,,dzi”.

Wykonasz eksperymenty z wodg.

Przygotujesz wedtug wlasnego pomystu rozgrzewke.

Zadania do wykonania :

1. Wystuchaj lub samodzielnie przeczytaj tekst w Kartach ¢wiczen s. 83.

Jest to historyjka ulozona przez wnuczki oraz dziadka.

Link - https://sp2gk-

my.sharepoint.com/:u:/g/personal/karolina_nowacka_sp2gk_onmicrosoft_com/EWLHUXMCG

EBDu1pSYUdm_7MB37ERIAdDEOYde2jqBVEjoQ?e=CdXHfV

Nastepnie odpowiedz ustnie na pytania:

3.
4.

- Jak nazywat si¢ niedzwiedz?

- Do kogo nalezat Zdzi$?

- Po co Zdzis$ si¢ wspinat do dziupli?

- Do kogo nalezata dziupla?

- Na co spadt Zdzis?

W tekscie o Niedzwiedziu Zdzisiu Karty ¢wiczen s. 83 podkresl na zielono
wszystkie wyrazy z ,,dZ”, a na niebiesko z ,,dzi”. Ktérych wyrazow jest wigcej?
Wybierz po 2 wyrazy z ,,dz” i ,,dzi” i ut6z z nimi zdania. Zapisz je w zeszycie.

Czas na matematyke. Wykonaj eksperymenty z woda.

Sprawdz, ktére przedmioty tong, a ktore ptywaja.

Przygotuj miske, wlej do niej wode. Sprawdz jej wiasciwosci, bawigc si¢: przelewaj
miedzy palcami, wzburzaj jg, przechylaj miske i1 sprawdzaj, co dzieje si¢ z woda,
probuja wywotac fale itp.

Przygotuj: korek, kamyk, piorko, monetg, klocek drewniany, klocek plastikowy.
Wrzucajac te przedmioty kolejno do miski z woda, sprawdzaj, ktoére z nich tong, ktore

unoszg si¢ na powierzchni wody.

W jaki sposéb odmierzamy wode opowie Ci Myszka -

https://www.youtube.com/watch?v=1P2r5XnaXxtU



https://www.youtube.com/watch?v=1P2r5XnaXtU

5. Praca do sprawdzenia: nagraj z pomocg rodzicow kilka ¢wiczen gimnastycznych
jako swoja propozycj¢ rozgrzewki sportowej, jesli nie chcesz nagrywaé ¢wiczen
mozesz je zapisac i przesta¢ swojej pani do 25.05.2020r.

Obowigzkowa praca do sprawdzenia przez nauczyciela: Do 25 maja przeslij propozycje
rozgrzewki sportowej, w formie nagrania lub spisanej listy ¢wiczen.

Materialy: Karty ¢wiczen cz. 5, zeszyt, filmik, woda, miska, korek, kamyk, pidrko, klocki.
Zadania rozszerzajace ( dla chetnych):

,Po¢wicz z Noni” — wykonaj ¢wiczenia z Podrecznika s. 28. Sprobuj utozy¢é Swoja
historyjke i zapisz ja w zeszycie.

Wskazowka! Historyjka jest formq opowiadania. Musi mie¢ wstep, czyli poczqtek. Nastepnie
rozwiniecie, czyli najwazniejsze wydarzenie. A potem zakonczenie, czyli jak sie, np. dana
przygoda skonczyta. Historyjki sq krotkie, majq zaledwie kilka zdan.

Wstep do historyjki juz masz. Trzeba teraz napisa¢ rozwinigcie i zakonczenie.



