Klasa 4 — powtorzenie do sprawdzianu - program Paint.

Zad.1. W swoim folderze utwdrz folder Moje powtdrzenia, a w nim
folder Powtorzenie_1. W tym folderze zapiszesz wszystkie wykonane
c¢wiczenia.

Zad.2. W pliku llustracje basni napisz pod ilustracjami tytuty basni
(Brzydkie kaczatko, Stowik, Dziewczynka z zapatkami). Uzyj réznych
koloréw. Plik zapisz pod taka samg nazwg w folderze utworzonym w
zadaniu 1.

Zad.3. W pliku Ssaki lesne usun nazwe ssaka, ktérego nie ma na
ilustracjach. Pozostate podpisy umies¢ nad odpowiednimi
ilustracjami. Plik zapisz pod nazwg Trzy ssaki w folderze utworzonym
w zadaniu 1.

Zad.4. W pliku Segregacja smieci dokoncz kolorowanie pojemnikdow
na Smieci tymi samymi kolorami, ktére juz zostaty uzyte. Zapisz plik
pod takg sama nazwg w folderze utworzonym w zadaniu 1.

Zad.5. Otworz plik Szarotka, skopiuj rysunek szarotki i wklej go 5 razy
do pliku Skalniak, tworzgc kompozycje kwiatéw. Zapisz plik pod
nazwg Kwiaty w folderze utworzonym w zadaniu 1.

Zad.6. Otworz plik Zegar stoneczny i poprzesuwaj fragmenty rysunku
tak, aby powstat zegar stoneczny. Zapisz plik pod takg nazwg Gotowy
zegar w folderze utworzonym w zadaniu 1.

Zad.7. Otworz plik Instrumenty. Zastandw sie, ktory instrument
przedstawiony na rysunku nie pasuje do pozostatych. Skopiuj go do
nowego pliku i zapisz pod nazwg Inny w folderze utworzonym w
zadaniu 1.



