Termin: 01.06. - 05.06.2020

Temat: "Dzien Dziecka".

Kochane Dzieci, w Dniu Waszego Swieta zycze Wam duzo zdrowia, spetnienia marzer, wspaniatej
zabawy i samych sukceséw w szkole.

Drodzy Rodzice, Kochane Dzieci,

W tym tygodniu obchodzimy Miedzynarodowy Dzien Dziecka. Przedszkolaki dowiedzg sie, jakie
prawa i obowigzki majg dzieci z catego swiata. Poznamy domy i zabawy dzieci z innych krajéw, a
takze ich marzenia. Przypomnicie sobie, co to znaczy tolerancja i jak nalezy pomagac osobom z

niepetnosprawnoscia. Zapraszam do wspodlnej zabawy. :)

01.06.2020 Poniedziatek

Temat: "Nasze prawa i obowigzki"

Cele:



e Zapoznanie z uniwersalnymi prawami i obowigzkami dzieci na catym swiecie.
e Rozwijanie pamieci stuchowej, stuchu fonematycznego.
e Rozwijanie logicznego myslenia.

1. "Powitanka".

"Raczki robig klap, klap, klap"

2. "Dzien Dziecka" - zabawa.

e Podejdz do kalendarza i sprawd?, jaki jest dzisiaj dzien.

e Tak, dzisiaj jest 1 czerwca - "Dzien Dziecka".

e W tym dniu wszystkie dzieci na catym swiecie majg swoje swieto.
e Postaraj sie odpowiedzie¢ ma pytania:

a) Co to znaczy "by¢ dzieckiem"?
b) Czy lubisz by¢ dzieckiem? Dlaczego tak/nie?
c) Po co jest Dzien Dziecka?

3. "Prawa Dziecka" - wiersz.

Nie wiem czy ci ktos powiedziaf,
bys o swoich prawach wiedziat?
Chciatbym, lecz co znaczy prawo?
Juz wyjasniam, bijgc brawo,

za twoje mqdre pytanie.

W odpowiedzi dam zadanie.
Prawo przywilejem nazwiesz,

bo dostaniesz, co zapragniesz.
Pomysl, co tobie funduje?

Dzieki niemu nie gtoduje.

Matym zwqg mnie, lecz cztowiekiem.
Nie zagraza mi nikt biciem.

| codziennie dobrze zyczy,

cicho moéwi, a nie krzyczy.

Zle cos zrobie, to ttumaczy,
maqdre granice wyznaczy.

A ty wiesz, co to granice?

Znam z bajki chytrq lisice,


https://www.youtube.com/watch?v=qhvS9qq8_g8&list=PLtavkeDh9pKzt3Xx4QEaNXQQAkkD_GeTz

cicho sobie w lesie siedzi,
czeka na niesforne dzieci.

A kiedy je w tapy schwyci,
tylko krzyk po lesie leci.

Sam nie moge isc¢ do lasu,

las granicq jest do czasu,

az podrosne i zrozumiem,

co juz wiem, czego nie umiem?
Obowiqgzki poznaj teraz,

chyba znany ci ten wyraz?

Dzis wymienie najwazniejsze,
sam odkryjesz te ciut mniejsze:
Jes¢ skoniczytes, to zaczynaj,
do kuchni znosi¢ naczynia.

Po zabawie, sprzgtnij klocki.
Umyj zgbki, uczesz loczki.
tadnie odtdz swe ubranko,

na stoliczek lub krzesetko.
Zapamietaj wszystko tadnie,
swoje prawa znaj doktadnie,
moZe stanq sie podporg,
nawet znac je — to juz sporo!
Sprébuj odpowiedzie¢ na pytania:

e Jakie prawa zostaty wymienione w wierszu?
e Czy macie jakie$ obowigzki w domu i przedszkolu?
e Poconam prawa i obowigzki?

Prawa i obowigzki sg po to, by wszystkim lepiej sie wspdlnie zyto. Prawa to to, co nam sie nalezy, co
zostato zapisane w Konstytucji, czyli najwazniejszym dokumencie paristwowym, a jedli nie jest to
spetniane, to mozemy sie z tym zgtosi¢ do sgdu. Obowigzki natomiast to to, co my mamy zrobi¢, dac¢
od siebie. One rowniez pomagajg nam lepiej zy¢ w spoteczenstwie. Musimy znaé prawa, by nikt nie
zrobit nam krzywdy, by nie pozwala¢ sobie na zte traktowanie. Prawa dziecka sg spisane w Konwencji
Praw Dziecka, a za ich nieprzestrzeganie obowigzujg kary.

3. "Prawda - nieprawda" - zabawa.



Jesli zdanie jest prawdziwe podnies zielony klocek, jesli fatszywe - czerwony.

Nikt nie moze mnie zmuszac do robienia ztych rzeczy.
Moge zmusic kolege, zeby grat ze mnag w pitke.

Nikt nie moze czyta¢ moich listéw bez pozwolenia.
Moge bawi¢ sie z kolegami, ktérych wybierze mi kolega.
Moge uczy¢ sie wszystkiego, co mnie zaciekawi.

Mam prawo do tajemnic i wlasnego zdania.

Nikt nie moze mnie ponizac, krzywdzié i bic.

4. "Rymowanki" - utéz rytm.

'Rymowanki"

_Rymowanki_

5. Praca w KP 4, str. 29 a, 29 b.

02.06.2020 Wtorek

Temat: "Dzieci na Swiecie"

Cele:

Poszerzanie stownika czynnego dzieci o skojarzenia zwigzane z podobienistwem dzieci z
réznych zakatkdw Swiata i réznicami miedzy nimi.

Dostrzeganie réznic w wygladzie innych dzieci.

Rozwijanie umiejetnosci matematycznych.

1. "Jestesmy dzieémi" - piosenka.

Postuchaj piosenki, a dowiesz sie, co tgczy wszystkie dzieci Swiata.

"Jestesmy dzie¢mi"

2. "Dzieci z réznych stron Swiata, ich domy i zabawy" - prezentacja.

"Dzieci z réznych stron $wiata, ich domy i zabawy"

3. "Policz" - zabawa matematyczna.

"Odejmowanie w zakresie 10"

4. "Tyle samo? Wiecej? Mniej?" - zabawa matematyczna.

"Tyle samo? Wiecej? Mnigej?"

5. Karty pracy KP 4, str. 30 a, 30 b.


http://pisupisu.pl/klasa1/pary-trzyliterowe
https://www.youtube.com/watch?v=7K3_mSb1zRQ
https://www.youtube.com/watch?v=EPuZO3vVfXM
https://www.matzoo.pl/klasa1/odejmowanie-w-zakresie-10_2_5
https://matmag.pl/klasa/1/gra/tyle-samo-wiecej-mniej

03.06.2020 Sroda

Temat: "Z wizytg u moich réwiesnikéow"
Cele:

e Rozwijanie sprawnos$ci manualnej.
e Ksztattowanie szacunku i zyczliwosci do dzieci z réznych stron swiata.
e Poznanie uczuc¢ towarzyszacych osobom niepetnosprawnym w codziennym zyciu.

1. "Buty Basi" - piosenka z pokazywaniem.
Do tej zabawy potrzebne beda dwa kapcie.
"Buty Basi"

2. "Dzieci Swiata".

e Ogladamy fotografie, albumy i rozmawiamy o réznicach w wygladzie miedzy dzie¢mi ze zdjec
a hami.
e Poznajemy wyglad dzieci z innych krajow.

3. "Spotkanie przyjaciét" - wiersz J. Lisowskie;j.

e Ws$rdd Was mogg znalez¢ sie dzieci, ktdre sg niepetnosprawne.

e Dzieci te, rdwniez majg swoje potrzeby.

e Czasami niezbedna jest im pomoc drugiej osoby.

e Postuchajcie wiersza i porozmawiajcie o problemach tych osdb z rodzicami i wspélnie
zastandwcie sie, jak mozna pomagacé osobom niepetnosprawnym.

Na mojej drodze, w kazdej chwili,
Moge Was spotkaé moi mili.

| chociaz rozni nas tak wiele,
Zostane waszym przyjacielem.

Bo jesli ktorys z Was nie chodzi,

To na spacerze to nie szkodzi.

Ja Cie zawioze, gdzie bedziesz chciat,
Bylebys dobrg mape miat...

A jesli Twoje oczy szare,


https://www.youtube.com/watch?v=YbCndTmvYBg

Nie cieszq sie widzenia darem,

To ja Ci bede dzis oczami,

Opisze storice i niebo nad nami...
Jezeli zyjesz w ciggtej ciszy,

To mojq rados¢ i tak ustyszysz.
Bedziemy biegad, skakac, mowic,
Az sie nam kazda z rgk utrudzi!
Jezeli zas Twoje usta milczq stale,
Wysle Ci dfoniq znaki mate,

Ktdre na zawsze Ci powiedzg,

Ze przyjaciele wszystko wiedzq.

Bo wiem i dobrze to rozumiem,

Ze Ty nie mozesz by¢ sam w ttumie!
Chociaz mam zdrowe nogi, oczy,

To z takim jak Ty moge kroczyc.

I gdy sie w Zyciu gdzies spotkamy,
To wszystkim smutkom rade damy.
4. "Kolorowe dzieci" - zabawa ruchowa do piosenki M. Jezowskiej.

"Kolorowe dzieci"

5. Praca w KP 4, str. 31 a, 31 b.

04.06.2020 Czwartek

Temat: "Nasze marzenia"
Cele:

e Rozwijanie fantazji i wyobrazni.
e Rozwijanie zdolnosci jezykowych.
e Doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych.


https://www.youtube.com/watch?v=XMnJupsJnm8

1. "Moja fantazja" - piosenka.

'Moja fantazja"

Postaraj sie odpowiedzieé na pytania:

Jakie byto szkietko z piosenki?

Co sprawito, ze mozna byto dolecie¢ az do gwiazd?

Jak inaczej mozemy nazywac fantazje?

Postuchaj jeszcze raz piosenki i postaraj sie zaspiewac refren.

2. "Taniec marzyciela" - improwizacja ruchowa.
Potrzebujesz dwdch wstgzek z krepiny. Postaraj sie taficzy¢é w rytm muzyki.

"Marzyciel"

3. "Enchoque" - praca plastyczna.

e Wykonamy zabawke pochodzacg z Boliwii.

e W Boliwii mieszkajg Indianie.

e Nasza zabawka bedzie zrobiona z kubeczka plastikowego, sznurka i kuli zrobionej z folii
aluminiowej.

e Oryginalne Enchoque sktada sie z drewnianego kijka i kulki potgczonych sznurkiem.

e Zobaczycie na filmie, w jaki sposdb wykona¢ zabawke.

'Enchoque”

4. Utéz puzzle.
"Dzien Dziecka"

5. Praca w KP 4, str. 32 a, 32 b.

05.06.2020 Pigtek

Temat: "Nasze zabawy"
Cele:

e Rozwijanie sprawnosci fizyczne;j.
e Rozwijanie zainteresowan przyrodniczych.
e Rozwijanie kompetencji spotecznych.


https://www.youtube.com/watch?v=wRGwusndw0I
https://www.youtube.com/watch?v=uEoUQVJ0okk
https://www.youtube.com/watch?v=KTyqMbhBbGQ
https://puzzlefactory.pl/pl/puzzle/graj/dla-dzieci/243192-radosnego-dnia-dziecka

1. "Poranna gimnastyka".

"Poranna gimnastyka"

2. "Zumba".

"Zumba"

3. "Zabawy dzieci z réznych stron $wiata" - wybrane propozycje.

"Ztodziej i straznicy" - zabawa Czech.

W kazdej rundzie tej zabawy uczestniczg dwaj "straznicy", ktdrzy prébujg udaremnic
zamiary "ztodzieja". Na stole umieszczamy przedmiot - "skarb". Straznicy ustawiajg sie po
obu stronach stotu i ujmujg sznur tak, by petla znalazta sie tuz przed przedmiotem. Na
dany znak ztodziej wslizguje sie miedzy straznikow i probuje ukrasé przedmiot, siegajac
przez otwor petli. Zabawa trwa tak dtugo, az wszyscy sprobujg swych sit jako "ztodzieje".
"Rybak" - zabawa z Niemiec.

Przed rozegraniem pierwszej rundy wybieramy sposrdd dzieci "rybaka". Reszta
uczestnikow siada na krzestach. Rybak stoi przed nimi. Wystawione ptasko dtonie to
ryby. Rybak wodzi jedng reka wolno pod dtorimi uczestnikéw, wygtaszajac tekst:
"towitem ryby przez noc catg, ale ztowitem ich bardzo mato". Po ostatnim wyrazie
prébuje znienacka klepna¢ w dton ktdéres z dzieci, aby unikngé ztapania musi ono
btyskawicznie usunac reke. Jesli rybakowi nie uda sie pochwycic¢ ryby, musi prébowaé
ponownie, gdy zas mu sie powiedzie - nastepuje zmiana.

"Slalom dla noskéw" - zabawa z Frangji.

Tasma klejgcg mocujemy do blatu stotu arkusz kartonu z narysowang trasg slalomu.
Zabawa polega na tym by popychajgc nosem pionek warcabowy przeprowadzi¢ go od
startu do mety wyznaczonym torem. Nie wolno pomagac sobie rekami. Gdy w grze
uczestniczy liczna grupa dzieci, dzielimy je na dwie druzyny, ktére grajg przeciw sobie.
"Co wiezie statek?" - zabawa z Wegier.

Po wylosowaniu rozpoczynajgcego gre, wskazuje on ktdregos z pozostatych uczestnikéw i
pyta np. "Co wiezie statek na litere S?". Trzeba na to odpowiedzie¢ nazwg rzeczownika
rozpoczynajgcego sie na "S". Jezeli uczestnik dtugo sie zastanawia lub poda nazwe podanag
wczesniej - daje fant.

"Co to jest?" - zabawa z Polski.


https://www.youtube.com/watch?v=W8c6k4FGgHM
https://www.youtube.com/watch?v=iKeatJK181Q

Kazdy z uczestnikdw wybiera jeden przedmiot, ktéry opisuje, nie wymieniajac jednak jego

e nazwy i starajac sie, by odgadniecie nie byto zbyt tatwe. Mozna np. powiedzieé¢: "To co$

jest od nas bardzo daleko, jest ogromne i bardzo gorgce. Co to jest?". Pozostali uczestnicy

e muszg odgadnac. Jesli im sie nie uda, uczestnik musi podad dalsze szczegdty, np. "To cos daje
nam Swiatto". Ten komu uda sie odgadngé, zadaje kolejne pytania.

4. "Memory" - gra.

'Memory"
5. Praca w KP 4, str. 33 a, 33 b.


http://pisupisu.pl/klasa1/odkrywamy-jedzenie-20/0/0

