Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania poszczegdlnych biezagcych, srédrocznych i
rocznych ocen klasyfikacyjnych z zaje¢ komputerowych i informatyki

Oceny biezgce z zaje¢ edukacyjnych w klasach IV uczen uzyskuje za: 0O
kartkéwki i sprawdziany (w formie pisemnej lub praktycznej na komputerze)
* samodzielnie wykonywane na lekcji zadania praktyczne
* odpowiedzi ustne O aktywnos¢ na lekcjach
» zadania domowe (jesli do ich wykonania jest potrzebny komputer, dzieci mogg skorzysta¢ z komputeréw w bibliotece)
0 zadania dodatkowe

Kartkéwki sprawdzajg biezgce wiadomosci ucznia najwyzej z ostatnich 3 tematéw. Czas ich trwania nie przekracza 15 minut. Kartkbwki mogg by¢
zapowiadane, takze przez wpis do dziennika elektronicznego.

Sprawdziany obejmujg wigksze partie materiatu i trwajg minimum 30 minut. Sg zapowiedziane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem, takze przez wpis do
dziennika elektronicznego i poprzedzone lekcjg powtdérzeniowa.

Nieprzygotowanie oznacza brak ksigzki lub zeszytu przedmiotowego.

Wymagania na poszczegdélne oceny szkolne dla klasy IV

Postugiwanie sie komputerem i praca z programem komputerowym




2 (ocena dopuszczajaca)

3 (ocena dostateczna)

4 (ocena dobra)

5 (ocena bardzo dobra)

6 (ocena celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
podstawowe zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega
ich, m.in.: dba o porzadek
na stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej
sze$¢ podstawowych
zasad zachowania w
pracowni komputerowe; i
przestrzega ich

wymienia zasady
zachowania w pracowni
komputerowe;j i
przestrzega ich

omawia zasady
zachowania w pracowni
komputerowe;j i
przestrzega ich

omawia szczegotowo
zasady zachowania w
pracowni komputerowe;j i
przestrzega ich

wymienia przynajmniej dwie
podstawowe zasady
zdrowej pracy przy
komputerze i przestrzega
ich, m.in.: planuje przerwy
W pracy i ogranicza czas
spedzany przy komputerze

wymienia przynajmniej
cztery podstawowe zasady
zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w
praktyce

wymienia zasady zdrowej
pracy przy komputerze i
stosuje je w praktyce

omawia zasady zdrowej
pracy przy komputerze i
stosuje je w praktyce

omawia szczegotowo
zasady zdrowej pracy przy
komputerze i stosuje je w
praktyce; wyszukuje w
Internecie dodatkowe
informacje na temat
zdrowej pracy przy
komputerze i prezentuje je

przed grupa




postuguje sie myszag

i klawiaturg; uruchamia
programy korzystajac z
ikon na pulpicie; potrafi
poprawnie zakohczy¢
prace programu; rozréznia
elementy okna programui;
pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje w oknie programu

uruchamia programy z
wykazu programow w
menu Start; nazywa
elementy okna programui;
wykonuje niektore operacje
na oknie programu; wedtug
wskazéwek nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu; wyjasnia, co
kryje sie pod ikonami
umieszczonymi na

pulpicie

omawia przeznaczenie
elementéw okna programu
komputerowego; wykonuje
operacje na oknie
programu; omawia
sposoby korzystania z
menu programu
komputerowego;

pod kierunkiem
nauczyciela pracuje z
dwoma jednoczes$nie
uruchomionymi oknami
programow; samodzielnie
wykonuje operacje w
oknie programu; zna
wybrane skréty
klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny; samodzielnie
pracuje z dwoma
jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow; wyjasnia
réznice w korzystaniu z
réznych menu
programow
komputerowych; korzysta
z menu kontekstowego;
zna i stosuje
podstawowe skréty
klawiaturowe

omawia przeznaczenie
elementéw zestawu
komputerowego; potrafi
samodzielnie odszukac

i uruchomic¢ wybrany
program komputerowy;
potrafi wskazac
podobienstwa i roznice w
budowie réznych okien
programow

Praca z dokumentem komputerowym

2 (ocena dopuszczajaca)

3 (ocena dostateczna)

4 (ocena dobra)

5 (ocena bardzo dobra)

6 (ocena celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty dokument
komputerowy — rysunek,
tekst; pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje
dokument w pliku, w
folderze domys$inym

tworzy dokument
komputerowy — rysunek,
tekst; pod

kierunkiem

nauczyciela zapisuje
dokument w pliku

we wskazanej

lokalizaciji

otwiera istniejgcy
dokument z pliku
zapisanego w
okreslonym folderze;
modyfikuje dokument i
samodzielnie zapisuje w
pliku w wybranej
lokalizaciji

samodzielnie otwiera
istniejgcy dokument z pliku
zapisanego w okreslonym
folderze; przeglagda
dokument, zmienia i
ponowne zapisuje pod tg
samg lub

inng nazwg w wybrane;j
lokalizaciji

podaje cechy
charakterystyczne
dokumentow
komputerowych
tworzonych w réznych
programach
komputerowych (np. Paint,
Word)




Pliki i foldery|

2 (ocena dopuszczajaca)

3 (ocena dostateczna)

4 (ocena dobra)

5 (ocena bardzo dobra)

6 (ocena celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Z pomocg hauczyciela
odszukuje zapisane pliki i
otwiera je

wie, do czego stuzy folder
Kosz i potrafi usuwac pliki;
potrafi odpowiednio
nazwac plik; odszukuje
pliki w strukturze folderow;

potrafi tworzy¢ wiasne
foldery

otwiera pliki umieszczone
przez nauczyciela w
wybranym folderze;
rozumie, czym jest
struktura folderow;
rozréznia folder nadrzedny
i podrzedny; tworzy
wiasne foldery, korzystajgc
z odpowiedniej opcji menu

Zna pojecie
,fozszerzenie pliku";
rozréznia pliki tekstowe i
graficzne po ich
rozszerzeniach;

potrafi zmieni¢ nazwe
istniejgcego pliku; potrafi
wybra¢ program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza sie po
strukturze folderéw;
rozréznia pliki programow
po ich rozszerzeniach

Najczesciej stosowane m

etody postugiwania sie programami komputerowymi

2 (ocena dopuszczajaca)

3 (ocena dostateczna)

4 (ocena dobra)

5 (ocena bardzo dobra)

6 (ocena celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

do obstugi programéw
postuguije sie gtdwnie
myszg (klika wymienione
przez nauczyciela
elementy: przyciski, ikony,
opcje menu)

pracujac z wybranym
programem
komputerowym,

postuguje sie myszg i
klawiszami sterujgcymi
kursorem, korzystajgc z
pomocy nauczyciela; pod
kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania,

wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg
myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania i
wklejania: pliku, obrazu
lub jego fragmentu,
tekstu lub jego
fragmentu; na polecenie
nauczyciela stosuje
metode przeciagnij i
upusc¢

samodzielnie obstuguje
programy za pomocg
myszy, klawiszy
sterujgcych kursorem i
skrotow klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu;
samodzielnie stosuje
metode przeciagnij i
upusé

omawia zasade dziatania
Schowka;

potrafi samodzielnie
korzystac z poznanych
metod w réznych
programach
komputerowych




Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2 (ocena dopuszczajaca)

3 (ocena dostateczna)

4 (ocena dobra)

5 (ocena bardzo dobra)

6 (ocena celujaca)

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady
rysowania odrecznego i za
pomocg programu
komputerowego; pod
kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujgc
podstawowe narzedzia
malarskie

(Otéwek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego stuzy
edytor grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia
malarskie (Otéwek, Pedzel,
Aerograf, Linia, Gumka);
tworzy rysunki sktadajgce
sie z figur geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregow);

pod kierunkiem
nauczyciela wprowadza
napisy w obszarze
rysunku; pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku:

zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

tworzy rysunki sktadajace
sie z figur
geometrycznych
(prostokatow, elips,
okregow);

wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
rozwigzuje problem,
korzystajgc z
przyktadowego
rozwigzania;

wypetnia kolorem obszary
zamkniete; stosuje kolory
niestandardowe;
wprowadza napisy w
obszarze rysunku; ustala
parametry czcionki takie,
jak: kroj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie; wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku:

zaznacza, wycina, kopiuje
i wkleja go w inne miejsce
na tym samym rysunku

samodzielnie wykonuje
operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go
do innego rysunku;
analizuje problem i
przyktad jego rozwigzania;
samodzielnie szuka
sposobu rozwigzania
wybranego problemu;
stosuje poznane metody
komputerowego rysowania
do tworzenia i
modyfikowania rysunkow

samodzielnie odszukuje
opcje menu programu w
celu wykonania
konkretnej czynnosci;
potrafi samodzielnie
sformutowacé problem i go
rozwigzaé; przygotowuje
rysunki na konkursy
informatyczne




Aby uczen mogt sie ubiega¢ o podwyzszenie oceny rocznej z informatyki, musi uzyskaé¢ ocene

pozytywna ze wszystkich sprawdzianow w biezacym roku szkolnym.




