
Wymagania edukacyjne niezbędne do uzyskania poszczególnych bieżących, śródrocznych i 

rocznych ocen klasyfikacyjnych z zajęć komputerowych i informatyki  
  

Oceny bieżące z zajęć edukacyjnych w klasach IV uczeń uzyskuje za:   

 kartkówki i sprawdziany (w formie pisemnej lub praktycznej na komputerze)  

• samodzielnie wykonywane na lekcji zadania praktyczne   

• odpowiedzi ustne    aktywność na lekcjach  

• zadania domowe (jeśli do ich wykonania jest potrzebny komputer, dzieci mogą skorzystać z komputerów w bibliotece) 

 zadania dodatkowe  

  

Kartkówki sprawdzają bieżące wiadomości ucznia najwyżej z ostatnich 3 tematów. Czas ich trwania nie przekracza 15 minut. Kartkówki mogą być 

zapowiadane, także przez wpis do dziennika elektronicznego.  

  

Sprawdziany obejmują większe partie materiału i trwają minimum 30 minut. Są zapowiedziane z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem, także przez wpis do 

dziennika elektronicznego i poprzedzone lekcją powtórzeniową.   

  

Nieprzygotowanie oznacza brak książki lub zeszytu przedmiotowego.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
Wymagania na poszczególne oceny szkolne dla klasy IV  

Posługiwanie się komputerem i praca z programem komputerowym   



2 (ocena dopuszczająca)  3 (ocena dostateczna)  4 (ocena dobra)  5 (ocena bardzo dobra)  6 (ocena celująca)  

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  

wymienia przynajmniej trzy 

podstawowe zasady 

zachowania w pracowni 

komputerowej i przestrzega 

ich, m.in.: dba o porządek 

na stanowisku 

komputerowym  

wymienia przynajmniej 

sześć podstawowych 

zasad zachowania w 

pracowni komputerowej i 

przestrzega ich  

wymienia zasady 

zachowania w pracowni 

komputerowej i 

przestrzega ich  

omawia zasady 

zachowania w pracowni 

komputerowej i 

przestrzega ich  

omawia szczegółowo 

zasady zachowania w 

pracowni komputerowej i 

przestrzega ich  

wymienia przynajmniej dwie 

podstawowe zasady 

zdrowej pracy przy 

komputerze i przestrzega 

ich, m.in.: planuje przerwy 

w pracy i ogranicza czas 

spędzany przy komputerze  

wymienia przynajmniej 

cztery podstawowe zasady 

zdrowej pracy przy 

komputerze i stosuje je w 

praktyce  

wymienia zasady zdrowej 

pracy przy komputerze i 

stosuje je w praktyce  

omawia zasady zdrowej 

pracy przy komputerze i 

stosuje je w praktyce  

omawia szczegółowo 

zasady zdrowej pracy przy 

komputerze i stosuje je w 

praktyce; wyszukuje w 

Internecie dodatkowe 

informacje na temat 

zdrowej pracy przy 

komputerze i prezentuje je 

przed grupą  



posługuje się myszą  

i klawiaturą; uruchamia 

programy korzystając z 

ikon na pulpicie; potrafi 

poprawnie zakończyć 

pracę programu; rozróżnia 

elementy okna programu; 

pod kierunkiem 

nauczyciela wykonuje 

operacje w oknie programu  

uruchamia programy z 

wykazu programów w 

menu Start; nazywa 

elementy okna programu; 

wykonuje niektóre operacje 

na oknie programu; według 

wskazówek nauczyciela 

wykonuje operacje w oknie 

programu; wyjaśnia, co 

kryje się pod ikonami 

umieszczonymi na  

pulpicie  

omawia przeznaczenie 

elementów okna programu 

komputerowego; wykonuje 

operacje na oknie 

programu;  omawia 

sposoby korzystania z 

menu programu 

komputerowego;  

pod kierunkiem 

nauczyciela pracuje z 

dwoma jednocześnie 

uruchomionymi oknami 

programów; samodzielnie 

wykonuje operacje w 

oknie programu; zna 

wybrane skróty 

klawiaturowe  

wie, czym jest system 

operacyjny; samodzielnie 

pracuje z dwoma 

jednocześnie 

uruchomionymi oknami 

programów;  wyjaśnia 

różnice w korzystaniu z 

różnych menu 

programów 

komputerowych; korzysta 

z menu kontekstowego;  

zna i stosuje 

podstawowe skróty 

klawiaturowe  

omawia przeznaczenie 

elementów zestawu 

komputerowego; potrafi 

samodzielnie odszukać 

i uruchomić wybrany 

program komputerowy;  

potrafi wskazać 

podobieństwa i różnice w 

budowie różnych okien 

programów  

Praca z dokumentem komputerowym  

2 (ocena dopuszczająca)  3 (ocena dostateczna)  4 (ocena dobra)  5 (ocena bardzo dobra)  6 (ocena celująca)  

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  

tworzy prosty dokument  

komputerowy – rysunek,  

tekst; pod kierunkiem 

nauczyciela zapisuje 

dokument w pliku, w 

folderze domyślnym  

tworzy dokument 

komputerowy – rysunek,  

tekst; pod 

kierunkiem 

nauczyciela zapisuje 

dokument w pliku 

we wskazanej 

lokalizacji  

otwiera istniejący 

dokument z pliku 

zapisanego w 

określonym folderze; 

modyfikuje dokument i 

samodzielnie zapisuje w 

pliku w wybranej  

lokalizacji  

samodzielnie otwiera 

istniejący dokument z pliku 

zapisanego w określonym 

folderze; przegląda 

dokument, zmienia i 

ponowne zapisuje pod tą 

samą lub  

inną nazwą w wybranej  

lokalizacji  

podaje cechy 

charakterystyczne 

dokumentów 

komputerowych 

tworzonych w różnych 

programach  

komputerowych (np. Paint,  

Word)  

  



Pliki i foldery  

2 (ocena dopuszczająca)  3 (ocena dostateczna)  4 (ocena dobra)  5 (ocena bardzo dobra)  6 (ocena celująca)  

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  

z pomocą nauczyciela 

odszukuje zapisane pliki i 

otwiera je  

wie, do czego służy folder 

Kosz i potrafi usuwać pliki; 

potrafi odpowiednio 

nazwać plik; odszukuje 

pliki w strukturze folderów;  

potrafi tworzyć własne 

foldery  

otwiera pliki umieszczone 

przez nauczyciela w 

wybranym folderze; 

rozumie, czym jest 

struktura folderów;  

rozróżnia folder nadrzędny 

i podrzędny; tworzy 

własne foldery, korzystając 

z odpowiedniej opcji menu  

zna pojęcie 

„rozszerzenie pliku"; 

rozróżnia pliki tekstowe i 

graficzne po ich 

rozszerzeniach;  

potrafi zmienić nazwę 

istniejącego pliku; potrafi 

wybrać program do 

otwierania pliku z danym 

rozszerzeniem  

swobodnie porusza się po 

strukturze folderów; 

rozróżnia pliki programów 

po ich rozszerzeniach  

 Najczęściej stosowane metody posługiwania się programami komputerowymi  

2 (ocena dopuszczająca)  3 (ocena dostateczna)  4 (ocena dobra)  5 (ocena bardzo dobra)  6 (ocena celująca)  

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  

do obsługi programów 

posługuje się głównie 

myszą (klika wymienione 

przez nauczyciela 

elementy: przyciski, ikony, 

opcje menu)  

pracując z wybranym 

programem  

komputerowym, 

posługuje się myszą i 

klawiszami sterującymi 

kursorem, korzystając z 

pomocy nauczyciela; pod 

kierunkiem nauczyciela 

korzysta ze Schowka do 

kopiowania,  

wycinania i wklejania: pliku, 

obrazu lub jego fragmentu, 

tekstu lub jego fragmentu  

samodzielnie obsługuje 

programy za pomocą 

myszy i klawiszy 

sterujących kursorem; 

korzysta ze Schowka do 

kopiowania, wycinania i 

wklejania: pliku, obrazu 

lub jego fragmentu, 

tekstu lub jego 

fragmentu; na polecenie 

nauczyciela stosuje 

metodę przeciągnij i 

upuść  

samodzielnie obsługuje 

programy za pomocą 

myszy, klawiszy 

sterujących kursorem i 

skrótów klawiaturowych; 

samodzielnie korzysta ze 

Schowka do kopiowania,  

wycinania i wklejania: pliku, 

obrazu lub jego fragmentu, 

tekstu lub jego fragmentu; 

samodzielnie stosuje 

metodę przeciągnij i 

upuść  

omawia zasadę działania 

Schowka;  

potrafi samodzielnie 

korzystać z poznanych 

metod w różnych 

programach 

komputerowych  



  

  

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki  

2 (ocena dopuszczająca)  3 (ocena dostateczna)  4 (ocena dobra)  5 (ocena bardzo dobra)  6 (ocena celująca)  

Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  Uczeń:  

omawia zalety i wady 

rysowania odręcznego i za 

pomocą programu 

komputerowego; pod 

kierunkiem nauczyciela 

tworzy rysunek w prostym 

edytorze grafiki, stosując 

podstawowe narzędzia 

malarskie  

(Ołówek, Pędzel,  

Aerograf, Linia, Gumka)  

wyjaśnia, do czego służy 

edytor grafiki;  

tworzy rysunek w prostym 

edytorze grafiki, stosując 

podstawowe narzędzia 

malarskie (Ołówek, Pędzel, 

Aerograf, Linia, Gumka);  

tworzy rysunki składające 

się z figur geometrycznych  

(prostokątów, elips,  

okręgów);  

pod kierunkiem 

nauczyciela wprowadza 

napisy w obszarze 

rysunku;  pod kierunkiem 

nauczyciela wykonuje 

operacje na fragmencie 

rysunku:  

zaznacza, wycina, kopiuje 

i wkleja go w inne miejsce 

na tym samym rysunku  

tworzy rysunki składające 

się z figur  

geometrycznych  

(prostokątów, elips,  

okręgów);  

wspólnie z nauczycielem 

analizuje problem i 

przykład jego rozwiązania;  

rozwiązuje problem, 

korzystając z 

przykładowego 

rozwiązania;  

wypełnia kolorem obszary 

zamknięte; stosuje kolory 

niestandardowe; 

wprowadza napisy w 

obszarze rysunku;  ustala 

parametry czcionki takie, 

jak: krój, rozmiar, kolor, 

pochylenie, pogrubienie, 

podkreślenie; wykonuje 

operacje na fragmencie 

rysunku:  

zaznacza, wycina, kopiuje 

i wkleja go w inne miejsce 

na tym samym rysunku  

samodzielnie wykonuje 

operacje na fragmencie 

rysunku: zaznacza, 

wycina, kopiuje i wkleja go 

do innego rysunku; 

analizuje problem i 

przykład jego rozwiązania; 

samodzielnie szuka 

sposobu rozwiązania 

wybranego problemu; 

stosuje poznane metody 

komputerowego rysowania 

do tworzenia i 

modyfikowania rysunków  

samodzielnie odszukuje 

opcje menu programu w 

celu wykonania 

konkretnej czynności;  

potrafi samodzielnie 

sformułować problem i go 

rozwiązać; przygotowuje 

rysunki na konkursy 

informatyczne  



  

  
 Aby uczeń mógł się ubiegać o podwyższenie oceny rocznej z informatyki, musi uzyskać ocenę 

pozytywną ze wszystkich sprawdzianów w bieżącym roku szkolnym. 


