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Numer Numer Liczb
tematu z Temat z podrecznika I:kc"ai Temat lekcji ::;Zzi::
podrecznika ] g
Zagladamy do wnetrza
Temat 3. komputera 1. Elementy komputera 1
Operacje na plikach i Nosniki pamieci masowej i zasoby
Temat 4. folderach 2 komputera 1
i Korzystamy z narzedzi Wielokat i
Temat 1. Przeksztatcenia obrazu 3. Krzywa 1
Temat 1. Przeksztatcenia obrazu 4. Odbicia lustrzane i obroty obrazu 1
1 . Zmieniamy rozmiar obrazu
Temat 1. Przeksztatcenia obrazu 5. i pochylamy go 1
T 5 Dbamy o szczegoty 5 Rysujemy w powiekszeniu
emat 2. rysunku ' i z wykorzystaniem siatki 1
Dbamy o szczegoty Dbamy o szczegdty rysunku i
Temat 2. rysunku 7. drukujemy rysunki 1
T 5 Dbamy o szczegoty 8 Tworzymy i modyfikujemy rysunki w
emat 2. rysunku ' edytorze grafiki 1
Zagladamy do wnetrza Dziatanie komputera i sieci
Temat 3. komputera 9. komputerowe;j 1
T 4 Operacje na plikach i 10 o , likach i fold h
emat 4. folderach . peracje na plikach i folderac 1
Animacje w
Temat 5. Srodowisku 11. | Programujemy w $rodowisku Baltie 1
programowania Baltie
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Animacje W Tworzymy proste animacje i
Temat 6. $rodowisku 12, ymy p J 1

programowania Baltie

zmieniamy pozycje Baltiego




Animacje w

Temat 6. Srodowisku 13. | Tworzymy ztozone animacje
programowania Baltie
Animacje w Ny .
Temat 6. srodowisku 14, Us.talanly kolejnos¢ odtwarzania
programowania Baltie animacji
Animacje w
Temat 6. srodowisku 15. | Sztuczki w programie Baltie i zadania
programowania Baltie
Kompozycje, historyjki . .
Temat 7. i gry w jezyku Scratch 16. | Programujemy w jezyku Scratch
Kompozycje, historyjki Umieszczamy duszka w okreslonym
Temat 7. i gry w jezyku Scratch 17. | miejscu sceny i stosujemy powtarzanie
polecen
Temat 7 Kompozycje, historyjki 18 Programujemy historyjk
' i gry w jezyku Scratch ' 9 jemy YiKe
Kompozycje, historyjki .
Temat 7. i gry w jezyku Scratch 19. | Tworzymy gre dla jednego gracza
Kompozycje, historyjki . . o
Temat 7. i gry w jezyku Scratch 20. | Stosujemy zmienne — zliczamy punkty
T Zadania projektowe — 21 7 . " Balti
emat 8. Baltie i Scratch . adania projektowe — Baltie
T 8 Zadania projektowe — 22 Zadani ok S h
emat 8. Baltie i Scratch . adania projektowe — Scratc
23. | Sprawdzian (tematy 6-8)
T 9 Ozdabiamy tekst 24. | Wstawiamy obrazy do tekstu
emat 9. obrazami
T 9 Ozdabiamy tekst 25. | Sztuczki utatwiajgce wstawianie
emat 9. obrazami obrazéw
. 26. | Wykonujemy obramowanie
Temat 10. Tagelbe,.rkgml? Ik’ . i cieniowanie tekstu oraz
0zdobnikl wtekscle wykorzystujemy WordArt
T 10 Tabele, ramki i 27. | Wstawiamy do tekstu ksztatty
emat 10. ozdobniki w tekscie i grupujemy obiekty
T 10 Tabele, ramki i 28. | Wstawiamy do tekstu tabele
emat 10. ozdobniki w tekscie
29. | Sprawdzian (tematy 9-10)
Temat 11 Zadania projektowe — 30. | Przygotowujemy komiks i scenariusz
emat 1. tekst i grafika szkolnego przedstawienia
Zadania projektowe — 31. | Wycinane litery i inne zadania
Temat 11.

tekst i grafika

projektowe
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