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Wykonanie piramidy 

Na dzisiejszej lekcji narysujemy w programie Scratch piramidę. Zaczniemy od narysowania jednego 

stopnia, a następnie skorzystamy z polecenia powtarzaj [powtórz].  
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Duszek narysował pierwszy stopień, żeby go zobaczyć, musimy kliknąć.  

 

Lewa część piramidy składa się z sześciu takich samych stopni, czyli takie same polecenia, trzeba by 

zapisać sześciokrotnie. Aby tego uniknąć, w języku programowania do zapisywania powtarzających 

się poleceń stosujemy polecenia powtarzania.  
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Żeby narysować podstawę piramidy, trzeba do skryptu dodać 3 polecenia.  

 

 

 

Link do piramidy w programie Scratch 

https://scratch.mit.edu/projects/390993191/editor 

 

W celu zapisania pliku wybieramy kolejno: Plik – Zapisz na swoim komputerze – Wybieramy 

utworzony folder Scratch i zapisujemy pod nazwą: piramida imię nazwisko 

Żeby obejrzeć wykonany program, należy wejść na stronę i wybrać kolejno Plik – Wczytaj ze swojego 

komputera – szukamy pliku na swoim komputerze. 

 

https://scratch.mit.edu/projects/390993191/editor

