e Temat 3: Doktor Dolittle. Wielka podroz.

e Celi opis zajec:

Zapoznasz si¢ z kolejnym fragmentem lektury o doktorze Dolittle.
Sprobujesz oceni¢ postepowanie bohatera ksigzki.

Utrwalisz znajomos¢ alfabetu 1 po¢wiczysz umiejetnos$¢ rozwijania zdan.
Rozwiniesz swoja wiedze o Afryce, jej roslinach 1 mieszkancach.

Poc¢wiczysz umiejetnos¢ dodawania 1 odejmowania liczb typu 352442143,
4536- 1213.

Zagrasz w gre planszowa.

e Zadania do wykonania:
- Przeczytaj fragment lektury z Podrecznika —s. 53.

- Przejrzyj tekst ,,Wielka podréz do Afryki” na stronach 54 — 57 w
Podreczniku. Znajdziesz tu wiele ciekawostek o ros§linach 1 zwierzetach,
ilustracje 1 mapy. Zostan mitosnikiem przyrody i geografii.

- Wykonaj ¢wiczenia w Kartach éwiczen:
Cwiczenie 2 s. 48 i 4 s. 49
Cwiczenia dodatkowe (dla chetnych): 1s. 48 3s. 49

- Zaplanuj zestaw ¢wiczen gimnastycznych. Pokaz go mamie, rodzenstwu
lub innemu cztonkowi rodziny. Cwiczcie razem.

- Wykonaj zadania w Kartach matematycznych:
Zadanial, 2, 3,4,5s. 34
Zadania dodatkowe (dla chetnych ): 6, 7, 8, 9's. 35

- Zapro$ cztonkow rodziny do gry planszowej. Jest ona na stronie 36 i 37
Kart matematycznych. Naszykuj kostke do gry, pionki (moga by¢ guziki) 1
przeczytaj opis gry. Graj 1 baw si¢ dobrze.



