Data publikacji: 1 czerwca 2020 .

Tydzien obowigzywania (1 czerwca - 5 czerwca 2020r.)
Lekcja 10.

Temat: Programujemy w jezyku Scratch.

Cel:

e Poznajemy program Scratch.

e Uczymy sie programowac.

Temat lekcji znajduje sie w podreczniku na stronie 80 81.

Program Scratch dostepny na stronie https://scratch.mit.edu

Program Scratch mozna pobrac z Internetu i uzywac go bezptatnie. Mozna takze korzystaé z niego
przez przegladarke internetowg (bez instalowania).

Zadania do wykonania:
Otworz strone Programu Scratch klikajgc na podany link.

Woybierz przycisk: Rozpocznij tworzenie https://scratch.mit.edu/create

Przeczytaj uwaznie informacje znajdujace sie w podreczniku na stronie 80. Podczas czytania
obserwuj okno programu.

Zamknij "x" plik pokazowy, ktéry wyswietla sie w oknie programu.

Jesli strona nie wyswietla sie w jezyku polskim - zmien wg. wskazédwek zilustrowanych ponizej.
Wykonaj dwa pierwsze punkty Cwiczenia 1 ze strony 81. Uruchom program.

Mozesz sam wybrac kolor pisaka. Podpowied? jak tego dokonaé znajdziesz ponize;j.

Nie zapisujesz pliku. Nie wysytasz do nauczyciela.

To nie jest éwiczenie na ocene.
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