Data publikacji: 25 maja 2020 .

Tydzien obowigzywania (25 maja - 29 maja 2020 r.)
Lekcja 9.

Temat: Wprowadzenie do programu Scratch.

Cel:

e Poznajemy program Scratch.

e Uczymy sie programowac.

Program Scratch dostepny na stronie https://scratch.mit.edu

Program Scratch mozna pobrac z Internetu i uzywac go bezptatnie. Mozna takze korzystaé z niego
przez przegladarke internetowg (bez instalowania).

Zadania do wykonania:
Otworz strone Programu Scratch klikajgc na podany link.

Pod niebieskim pasem wprowadzajgcym do programu znajdziesz trzy niebieskie przyciski, wybierz: O
Scretchu.

Obejrzyj filmik instruktazowy. Zapoznaj sie z zamieszczonymi tam informacjami. Szczegdlnie
polecam: Dowiedz sie wiecej o Scratch - Wskazdwki.

Jesli masz ochote, mozesz wykonac préoby zmiany wygladu duszka kota i wprowadzenia go w ruch na
stronie https://scratch.mit.edu wybierajgc przycisk: Rozpocznij tworzenie

https://scratch.mit.edu/create

To nie jest ¢wiczenie na ocene.
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