
Temat: Poznajemy program Logomocja 

Cel lekcji: Poznam podstawowe procedury używane w języku Logo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

np 40   przesuwa żółwia o 40 kroków do przodu 

ws 40   przesuwa żółwia o 40 kroków do tyłu 

pw 90   obraca żółwia o 90 stopni w prawo 

lw 90   obraca żółwia o 90 stopni w lewo 

pod  podnosi pisak 

opu  opuszcza pisak 

cs   czyści ekran 

pż  pokazuje żółwia 

sż  ukrywa żółwia 

ugp  ustala grubość pisaka (od 0 do 15) 

ukp  ustala kolor pisaka (kolorom przypisane są liczby od 0 do 15 lub nazwy)  

ukm  ustala kolor malowania 

zamaluj polecenie zamalowania wnętrza, w którym jest żółw 

 


